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ЦИФРОВІ РЕСУРСИ В ОСВІТНЬОМУ ПРОЦЕСІ ЦЕ:

Актуально, сучасно, зручно, цікаво

Можливість розширити світогляд здобувачів освіти

Розвиток пізнавального інтересу та 

критичного мислення

Підвищення якості навчання шляхом мотивації до 

освітнього процесу

Диференційований та особистнісно-орієнтований 

підхід відповідно особливостям студентів

Ефективне доповнення традиційному контролю 

рівня теоретичних знань та практичних навичок



• Ефективним прикладом використання цифрових
ресурсів для навчання в ігровій формі є 
безкоштовна платформа Kahoot

• Вона призначена для створення інтерактивних 
онлайн вікторин, тестів і опросів, що дозволяє 
урізноманітнити навчальний процес і має ряд 
переваг



Студенти відповідають на складені викладачем 
питання за допомогою власних смартфонів чи 
планшетів, які мають доступ до Internet

Kahoot

Створені в Kahoot завдання дозволяють включити 
до них фотографії чи відеофрагменти

Для роботи з сервісом необхідні комп'ютер, 
мультимедійний проектор, мобільні ґаджети  

Елемент змагання між здобувачами освіти та 
процес обговорення питань перетворюється у 
захоплюючу навчальну гру

Темп виконання тестів, кількість балів за 
правильність та швидкість призначає викладач



ЯК СТВОРИТИ ВЛАСНИЙ Kahoot? 

Перейти за посиланням https://getkahoot.com/ та  
створити власний акаунт, натиснувши на кнопку «Sign
Up» або увійти до аккаунту, що вже існує «Log In»
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https://getkahoot.com/


ЯК СТВОРИТИ ВЛАСНИЙ Kahoot? 

3
Оберіть свою електронну пошту 

Оберіть свій статус 
2



Пароль

Місце роботи

ЯК СТВОРИТИ ВЛАСНИЙ Kahoot? 

Заповніть поля на сторінці, яка 
з’явилась, та натисніть кнопку «Join 
Kahoot!»
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Після цього, на поштову адресу,   
яку ви вказали при реєстрації, 
прийде лист з посиланням на 
створений профіль, за яким 
необхідно буде перейти.                
Етап реєстрації закінчений  



ЯК СТВОРИТИ ВЛАСНИЙ Kahoot? 

Для створення нового навчального матеріалу 
натисніть «Create»

5

Виберіть який з видів Kahoot 
Ви плануєте створити:

• тест – Quiz

• дискусія – Discussion

• анкетування – Survey

• послідовність – Jumble
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ЯК СТВОРИТИ ВЛАСНИЙ Kahoot? 
Коли тип завдання обраний, заповніть основні дані 
про нього та натисніть кнопку «Ok, go»

Додайте малюнок, як ілюстрацію до тесту

Оберіть цільову аудиторію
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Стислий опис тесту

Назва тесту

Вкажіть матеріали, які використані при створенні тесту (захист авторських прав)

Оберіть налаштування 
приватності



ЯК СТВОРИТИ ВЛАСНИЙ Kahoot? 

Натисніть кнопку «Add question», щоб розпочати 
створення та додавання питань
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ЯК СТВОРИТИ ВЛАСНИЙ Kahoot? 
Складіть питання, заповнюючи необхідні поля, та 
переходьте до додавання наступного питання за 
допомогою кнопки «Next»
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Текст питання

Варіант відповіді 1

Варіант відповіді 3

Варіант відповіді 2

Варіант відповіді 4

Позначте вірний варіант відповіді

За необхідності, встановіть заохочувальні бали

Встановіть час для відповіді

Можна додати малюнок або відео



ЯК ЗАПУСТИТИ Kahoot ДЛЯ СТУДЕНТІВ? 
Готову вікторину збережіть кнопкою «Save»
Для відтворення вікторини натисніть кнопку «Play it»
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Виберіть спосіб організації
навчальної гри: 
• Класичний (кожен студент 

грає сам за себе)
• Командний (студенти

об’єднуються в команди, 
які змагаються одна з 
одною)
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ЯК СТУДЕНТИ ПІДКЛЮЧАЮТЬСЯ ДО ГРИ? 

Студенти зі свого планшета або смартфона повинні
відкрити сервіс kahoot.it та ввести PIN-код (генерується
автоматично), який надає викладач зі свого комп'ютера. 
Студенти вводять власне ім'я або назви комнд і, коли всі
учасники увійшли до гри, запустіть тест кнопкою «Start»
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PIN, який вводять 
студенти



Kahoot

Питання вікторини та правильні відповіді відображаються 
на екрані за допомогою проектора.
Учасники обирають відповідь на своєму ґаджеті. Варіанти 
відповідей представлені у вигляді геометричних фігур
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Kahoot В ОСВІТНЬОМУ ПРОЦЕСІ  
14 • Як інструмент формувального оцінювання дає можливість

за короткий проміжок часу опитати та виявити рівень знань 
кожного студента 

• Як інструмент для створення студентами власного тесту під час 
самостійної позааудиторної роботи

• Як інструмент для дискусії при проведенні інтерактивної лекції 
• Як інструмент анкетування під час рефлексії наприкінці заняття
• Як інструмент для створення розважально-пізнавальної гри



Мистецтво навчання

є мистецтво

пробуджувати в юних

душах допитливість і 

потім задовольняти її

А.Франс


